
Schmuckbuchstaben

In diesen Tutorial, möchte ich zeigen, wie ich einen Schmuckbuchstaben erstelle. Man sollte sich 
schon  vorab Gedanken machen, wie der Schmuckbuchstaben aussehen soll. Ich werde hier im 
Tutorial,  auch nur  die Bastelei eines Buchstaben beschreiben und es sollen auch nur Anregungen 
sein. Jeder kann seine Schmuckbuchstaben selber gestalten. 

1. Schritt Gedanken machen, ich nehmen den Buchstaben „H“ als Beispiel. Dann soll er mit 
Pflanzen geschmückt werden, in meinen Fall verwende ich Holunder. Und dann möchte ich gerne 
noch ein Tier einbinden, in meine Fall einen Hirsch. Vielleicht ist es jemanden aufgefallen Holunder
und Hirsch fangen mit welchen Buchstaben an, richtig mit „H“

2. Schritt Im Internet habe ich mir Bilder vom Holunder und Hirschen, zur Anregung, gesucht.

3. Schritt Nun Inkscape öffnen und in Datei – Dokumenteneinstellung einstellen, siehe 
Screenshot.

4. Schritt Jetzt fange ich an zu zeichnen, aber ich möchte mich entschuldigen, das ihr nicht die 
ersten Striche sehen konnte, da ich mich, erst kurzfristig entschieden habe, ein Tutorial daraus zu 
machen. Ich verwende das Ellipsen- und Bezier – Werkzeug. Die Kreise müssen noch in einen Pfad
umwandeln.  Pfad – Objekt in Pfad umwandeln , siehe Screenshot



  

5. Schritt Nun alles alles mit den Pfad – Werkzeug mit den Anfasser, in Form bringen. Siehe 
Screenshot.

 



6 Schritt Wenn die ganze Blüte fertig gezeichnet ist, muss sie eingefärbt werden und mit einen 
Farbverlauf versehen werden. Siehe Schritt 13

7. Schritt In diesen Schritt müssen nun die einzelnen Objekte durch absenken und anheben an die 
richtige Stelle gebracht werden, z.B.  Objekte – Absenken



8. Schritt Nun die Objekte noch gruppieren

9. Schritt Die Blüte zur Seite schieben, die Ebene mit der Schlosssymbol verriegeln.



10. Schritt eine neue Ebene erstellen Ebene – Ebene hinzufügen



11. Schritt Wir haben jetzt die Blüte von hinten, jetzt muss man noch die Blüte von Vorn und der 
Seite zeichnen. Dafür wiederholt man immer wieder Schritt 4 bis Schritt 10

12. Schritt jetzt habe ich einen Stängel mit Bezier Werkzeug gezeichnet und mit den Pfad- 
Werkzeug in Form gebracht

13. Schritt Wenn der Stängel fertig ist, da wird er eingefärbt und mit einen Farbverlauf versehen.



14. Schritt Den Stängel kopieren, ein Neue Ebene hinzufüge, und Stängel erneut einfügen.

15. Schritt Nun mit den Ellipsen – Werkzeug einen Kreis zeichnen.
16. Schritt  Einfärben und mit Radialen Farbverlauf versehen .

17. Schritt Den Kreis mit strg – D duplizieren und die Beeren auf den Stängel verteilen.



18. Schritt Als nächstes habe ich die Farbverläufe der einzelnen Beeren etwas geändert, sieht für 
mich etwas natürlicher aus. Der Schritt ist aber nicht unbedingt notwendig.

19. Schritt Jetzt habe ich eine Neue Ebene erstelle, den Stängel und Blüten auf auf den Ebenen 
kopiert ( dafür muss man die Ebene immer kurz mit den Schlosssymbol entriegeln), und in der 
Neue Ebene einfügen.



20. Schritt Blüten mit strg- D dupliziere , Objekt – Horizontal umkehren,  Objekt – Vertikal 
umkehren, und drehen , so einpassen das es Euch gefällt.



21. Schritt Jetzt das ganze noch mit den Laub, mit den Bezier – Werkzeug zeichnen, mit den Pfad –
Werkzeug alles in Form bringen, einfärben und mit Farbverlauf versehen.



22. Schritt Mit den Hirsch verfahre ich genau so, mit den Bezier – Werkzeug zeichnen, mit den 
Pfad – Werkzeug alles in Form bringen, einfärben und mit Farbverlauf versehen.



23. Schritt  Neues Dokument erstelle, und alle erstellen Einzellteile einfügen.
24. Schritt  Text – Werkzeug wählen, „ H “ schreiben.



25. Schritt  „ H “ mit strg – D duplizieren, mittig ausrichten und mit goldene Farbverlauf einfärben.

 

26. Schritt Nun nur noch alle Einzellteile zusammen fügen.



Fertig.

Viel Spaß beim anschauen und vielleicht auch beim nach basteln, Ihr könnt auch andere Motive 
verwenden, sollen ja nur Anregungen sein.

Viele Grüße

GimpAnfänger


